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Organisme partenaire de votre école PIGIER
Consultants professionnels tous créeateurs - dirigeants d'entreprise

e« Auréelien GATESOUS
e AmMir HASNAOUI

e ENzo FOLLETETE

e Flortan LAFOIX

e Emilie QUISTREBERT
e Fanny FLORENCE

e Paul DUCHATEAU

e Quentin BONDOUX

e Julle AOUTIN
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“sdil OBJECTIF
SAVE&, 2% |Imaginer une Initiative locale
THE PLANET, Y en lien avec les 17 ODD
FOR US | penses par 'ONU.




10 équipes en compétition
Environ 3-4 étudiants par equipe

Placer votre equipe sur le podium |

- ~ Objectif



La 1/2 journée est séquencée en défis

Chaque défi et évalué et fait I'objet d'un score.

L'équipe avec le plus gros score en fin de journee
remporte la compétion.

e L'idée. 100 points max
e Le pitch en vidéo. 100 points max
e Photo campus. 5 points pour le meilleur campus




Adresse du portail

WWW.

l[dent

pigier.digitol.online

flant : piglerforever

Mot C

e passe : plglerforever




Une note par équipe

Basée sur le total obtenu sur tous les défis

Une note individuelle

Basée sur I'implication de chacun (peer review)




DES QUESTIONS ?

PIGIER ()

Message ou Appel +33 6 2542 27 92

Aurélien Gatesous gquand vous voulez !
Vous étes peu nombreux, profitez-en !

Ce Bootcamp RSE vous offre I'opportunité de réfle ouvelles
solution pour améliorer I'engagement de votre école !

ollaboration entre votre ecole PIGIER et la societé DIGITOL.




1. Votre équipe

.~ Retrouvez votre équipe

2. Plateforme DIGITOL

Foncez sur la rubrique agenda une fois connectes
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